am-LAB, latogatas a technoldgia vilagaba

Oktober 4-én osztalytarsaimmal betekinthettink a technoldgia vildgaba az am-LAB-
ban. Gyakorlatban lattuk a 3D-nyomtatast, kiprébalhattunk VR- és AR-szemiivegeket
is, s ezek segitségével atrendeztink egy szobat New Yorkban és az emberi
csontvazat kiterjesztett valosagban is megismerhettik az csontoktdl a szerveken at
az izmok felépitéséig.

De mi a kilénbség a VR és az AR kozott? Azt hihetnénk, hogy a kettd ugyanaz, pedig
a kulénbség nagy.

Taldn szamunkra a VR (Virtual Reality) az ismertebb, azaz a virtualis valdsag.
Kilonb6z6 szamitogépes jatékok kapcsan bizonyara elég sokan taladlkoztatok mar
vele, és néha még egy kis szédilés is elkapott benneteket, amikor sokaig volt
rajtatok. Ennél a cégnél mar olyan szinten all a fejlesztési, hogy a legérzékenyebb
osztalytdrsam is batran ki tudta probalni és egyUtt élvezhettik a kalandot, ahogy egy
New Yorki haztémb teraszanak peremérol lenéztink a mélybe és atrendeztik a
lakast (anélkul, hogy barmihez is hozzaértlink volna).

Az AR (Argumental Reality) a kiterjesztett valdsag, aminek a lényege, hogy a valos
vildgban szamitdgép altal generalt dolgokat helyez el, amelyeket aztan digitdlis
eszkozokkel érzékelhetliink. Meglepd, de a technoldgia egyaltalan nem Uj: a ‘90-es
évek elején az amerikai légierd fejlesztette ki. Az AR-objektumok nem egyszer(
képek, hanem interaktiv 3D-s modellek, amelyek reagalnak a helyzetiinkre, és amit
a felhaszndld valamilyen eszkoz segitségével (mi szemlveggel) a valosag részeként
lathat, ill. kapcsolatba léphet veluk. Biztos vagyok benne, hogy te is hasznalod ezt a
technoldgiat, példaul ha Pokemon Go-t jatszol vagy Snapchatelsz (a kamera élo
képét hasznaljak).

Miutdn egy kis tdjékoztatast kaptunk a cég mikodésérél és az alapveto
kalonbségekrdl, kezdédhetett a korbevezetés. Ekkor mutattak be a 3D nyomtatdkat
is, amibOl rengeteg féle van. Méret és gyartastechnoldgia szempontjabdl is hatalmas
a kindlat. Ezekkel ez a cég elsésorban alkatrészeket, figuradkat és modelleket készit.
Sokat hallottam ezekr6l a nyomtatdkrdl, de végre lattam egyet munka kozben is!
Megfoghattunk par kész terméket és mint megtudtam, nem csak mianyaggal lehet
nyomtatni, léteznek fém 3D nyomtatdk is. Raadasul mar ételnyomtatdsra is
hasznaljak. Elképeszetd! A 3D-ben nyomtathatd ételek szdma jelenleg korlatozott a
technoldgia fejlettsége miatt, és hazadnkban még jelenleg nincs is ilyesmi. A
legelterjedtebb folyamat az élelmiszerek extrudaldsa. Pasztaszer( anyagokra van
hozza szikség, mint példaul plrék, habok. Ez els6re elég korlatozottnak tlinik, de sok
étel a kezdetekben ilyen format vesz fel, példaul sajt, tészta vagy akar a nyers huisok.



Ezek mellett egy mini gyartdsor munkajat is megnézhettiink, hogyan valogatta ki a
kalonb6zd szineket és hogyan jelez ha a termék esetleg hibds. Ezek elsdsorban
gyarakban hasznosak, automatizaljak vele a rendszert és gyorsitjak a termelést. De
mint megtudtuk, egyel6re ezek nem alkalmasak arra, hogy kivaltsdk az embert.
Szikség van fellgyeletre, viszont a munkat nagyban megkannyiti.

lgazan nagyszer(i élménnyel tdvozhattunk! En ajdnlom mindenkinek, akit érdekel a
digitalis tér és az eszkozipar, mar csak a honlap meglatogatasat is! Gyakran tartanak
nyilt napokat, kiilénb6z06 programokat, melyek keretében el lehet hozzajuk latogatni.

Rdadasul a Paragvéri is kapott néhany VR-szemiveget, melyek felajanlasat
kdszonjuk az APTIV-nak. Hamarosan talan iskolai keretek kozott is taldlkozhatunk
veluk.

Kiséro tanaraink: Horvath Ndra, Szecsodi Timea

Németh Ddra, 8.z
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